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C O N T A C T

Anglais     :  Niveau C1
Espagnol  :  Niveau B1

C O M P É T E N C E S

C O M P É T E N C E S  

E X P É R I E N C E S

LANGUES

Les ateliers du
sabot rouges

2024 STAGE 

Maquettage et création d’un site web avec API.

Alternate
BG studio

2020 CREATION VIDEO-LUDIQUE 

Création de scripts et modélisation 3D. 

Participation au développement de projets en équipe.

Auto
entreprise

2018 DEVELOPPEMENT 

Développement et création numérique 

 Apprentissage et maîtrise de différents langages de programmation (LUA,

SQL, PHP, Python, C#). 

 Modélisation et conception 3D avec Blender. 

 Expériences sur le développement de jeux vidéo et d’applications

interactives LUA

Apprentissage de création de modèle Blender

Langage de programmation  SQL

Initiation au PHP

Maîtrise du langage 

Apprentissage Python

Apprentissage C# 

Langage LUA

P R O F I L

Déterminé, sérieux, autonome
et conscient du travail qui

m'attend, je suis persuadé que
je serais un élément moteur
au sein de votre structure !

E T U D I A N T  E N  B T S  S I O

SPORTS :

VOYAGES : 

Italie, Espagne, Angleterre

Langages de programmation 

LUA, SQL, PHP (initiation), Python, C#.

Modélisation 3D : Blender. 

Logiciels : Unity, VS Code, Oracle VB, Fruity

Loops 24.

Développement de jeux vidéo et

conception de modèles 3D.

AUTRES : 

Création de script pour jeux
vidéos
Conception de modèle 3D


